Comune di Pordenone

ArcheoMUusE’ ArteMUusE’

SCHEDE DI DETTAGLIO DELLE ATTIVITA’ DIDATTICHE

Museo archeologico del| Friuli occidentale — Castello di Torre (PN)
Museo civico d’Arte — Palazzo Rjcchieri (PN)

A.S. 20172018, 2018-2019



L’esperienza dei progetti MUSE’, dal 2003 a oggi, ha confermato la grande attenzione
che gli Istituti scolastiCi del Comune di Pordenone e del territorio rivolgono alle
attivita didattiche proposte dal polo museale pordenonese. Attraverso gli interventi
didatticCiil Museo Civico d'Arte e il Museo archeologico del Friuli occidentale, in base
alle proprie peculiarita, Si qualificano come punto di riferimento nhell'approfondimento
di temi previsti dai programmi SColastiCi, nella trattaziohe di argomenti huovi per il

mondo della SCuola e nella realizzazione di attivita di hatura sperimentale.

In base a Cid Eupolis studio assocCiato propone i progetti MUSE’ 2017-2019 che
mirano a sViluppare ulteriormente i rapporti Con il mondo SCOlastiCco, e a Offrire anche
allutenza extra SCOlastiCa e alle famiglie occasioni per uha fruiziohe informale,

originale e divertente dei Musei Cittadini.

Il progetto quindi Si artiCola Su Vari Servizi strutturati in base a SpeCifiCi obbiettivi ma
operativi in alcune realta museali nonché in alcuni ambienti del tessuto urbano

Caratterizzati da partiColari Valenze artistiche, architettoniche, archeologiche.

PROCEDURA per la PRENOTAZIONE delle attivita didattiche:

1. Accedere alla SCHEDA DI PRENOTAZIONE ON-LINE dal sito web
www.eupolis.info paging “musei” o dal sito del comune

www.comune.pordenone.it.

2. Compilare e inviare la SCHEDA DI PRENOTAZIONE ON-LINE delle attivita
didattiche, secondo e ihdiCaziohi in essa sSpecCificate.

3. Eventualmente prendere appuntamento Coh |a Ssegreteria didattica per Stilare il
Calendario delle attivita richieste. [La segreterig € attiva ognhi |unedi dalle 1¢.00 alle
17.00 allo 0%43%4.923027 O tramite posta elettrohiCa durahte tutta la settimaha

all'indirizzo info@eupolis.info.

¢. Attendere la SCHEDA DI CONFERMA DELLE ATTIVITA DIDATTICHE
ASSEGNATE per Ciascun progetto didattico, che verra inviata Via e-mail all'indirizzo



segnalato hella scheda di prenotazione, contenente: i dettagli sulla data, 'Orario € |a

sede di svolgimento delle attivita.

5. Nel Caso di tutte |e scuole extra comunali, Cioé che hoh sono di competenza del

Comune di Pordenone, comprese tutte |e scuole secondarie di secondo grado,

corrispondere la quota di parteCipazione alle attivita didattiche asseghate,
CORRISPONDENTE A:

Attivita didattica Quota
Attivita di 1 ora 20,00€
Attivita di 2 ore 40,00€
Attivita di 3 ore 60,00€

indicata nella SCHEDA DI CONFERMA DELLE ATTIVITA DIDATTICHE
ASSEGNATE. Le modalita di pagamento sono seghalate nella sCheda stessa.

6. Nel Caso delle scuole extragComunali presentare la ricevuta del pagamento delle

quote di parteCipazione all'inizio dell'attivita didattica.

NB: un’attivita richiesta e da considerarsi asseghata SOLO se inserita hella sCheda di
CONFERMA DELLE ATTIVITA DIDATTICHE ASSEGNATE.



ArcheoMUSE’ 2017-2019 — Schede delle attivita didattiche
Sede Museo Archeologico de| Friuli Qccidentale- Castello di Torre
Via Vittorio Veneto 19-21, 33170 Pordenone
Responsabile dott. Luca Marigliano
Cegreteria Lunedi dalle 1¢4:00 alle 17:00
Tel 0434.923027

info@eupolis.info

Tutte |e attivita proposte per anno SCOlastiCo 2017-2018 SONO State progettate in rapporto alle
peculiarita del Museo e affrontano in chiave didattica diversi aspetti del contesto
archeologico territoriale, dalle metodologie disCiplinari di ricercCa all'approfondimento di temi e
aspetti specCificCi.

Giovedi 22 febbraio, 8 e 15 marzo, dalle 14:00 alle 17:00, previo prenotazione telefonica, Si da
disponibilita @ incontrare gli inseghanti che |o desiderano, con la finalita di organizzarle attivita
che intendono richiedere e coordinare |e |oro scelte.

Le attivita didattiche si svolgeranno presso il MUSEO ARCHEOLOGICO DEL FRIULI
OCCIDENTALE - CASTELLO DI TORRE (PN), LA SUA AULA DIDATTICA e VARIE
AREE ARCHEOLOGICHE ATTIGUE.

Proposta didattiCa

Le attivita didattiche proposte sono riferibili a tre tipologie: 1. percorsi didattiCi assistiti,
2. laboratori sperimentali. Come cCriterio di presentazione viene considerato [ambito
cronologico della realtd archeologiCa e storiCa trattata in CiasCuna attivitd; le attivitd sono
quindi raggruppate nelle Categorie di:

1. Preistoria antiCa, 2. Preistoria recente, 3. Protostoria, ¢. EpOCa romana e tardoahtico, 5. Alto
medioevo, medioevo e rinascimento, 6. Collezioni extraterritoriali, 7. Metodologie della ricerCa
archeologica, 8. ArcheoAvventure e ArcheoRacconti, 9. Dal reperto al Fumetto, 10. Primi passi
tra i reperti.

1n pil, nell’ambito di ArcheoMusé 2017-2018 SOhO attiVi i progetti speciali:

. “Realizza il tuo Villaggio sull’acqua”, in collegamento con Pallu di Livenza sito
UNESCO 2011: creazione di uninstallazione rappresentante un Villaggio palafitticolo nhel
parco del Castello di Torre, ViCinO @ una delle olle di risorgiva dellattiguo parCo; tale
installazione Verra realizzata grazie allallestimento delle palafitte Create dalle Classi

parteCipanti, durante [anno scolastico, al laboratorio “Palli e le sue TPalafitte”. Tale



installazione Verra proposta alla fine di Ciascun ahho sColastico.

. Partecipa alla Mostra dedicata ai fumetti Creati durante i laboratori “Dal
Reperto al Fumetto” allinterno del Museo. Gard fornito ai docenti appoggio e apposita
documentazione di rifermento.

. Partecipa a “Giovani registi ... Racconta il tuo Museo”, uh cohcorso per (e
scuole Volto alla realizzazione di un video promozionale del Museo archeologico. Tutti i
video realizzati Saranno condivisi sui soCial hetwork dello studio eupolis e del Comune di
‘Pordenone. Sara fornito ai docenti appoggio e apposita documentazione di rifermento. Aflla

Classe che raccogliera pill Voti attraverso il computo dei likes verra regalata un’uscita didattica

di grande impatto emotivo nel sito UNESCO Palti di Livenza, hell’lahno sColastico successivo.

Per info specifiche su questi progetti SpeCiali Contattare |a segreteria didattiCa.

LABORATORI SPERIMENTALIL E PERCORSI DIDATTICI ASSISITI

1. Preistoria antiCa

Cacciatorij e
raccoglitori

Percorso didattico

gcuola primaria
(dalla classe 11D e
secondariediJe Il

1l percorso rende possibile trattare i temi fondamentali della
preistoria attraverso riferimenti diretti e concCreti al territorio
del Friuli occidentale. ] reperti preistoriCi del Museo
permettono di riCostruire Come Si Viveva e come Si presentava
['ambiente durante il paleolitico e il mesolitico. Durante

assistito grado lattivita si sperimentera, in una “pillola di laboratorio”, la
(102 o0re) sCheggiatura o l'utilizzo di strumenti in selce.
Grazie all’'osservazione dei reperti esposti e al supporto di
La bellezza di ' immagim: video proiet'?ate, j pamegipanti potrahho
Neanderthal lmmedeSlm‘arSI'neli mondo di 40.000 ann! fa, quando anF:he nel
nostro territorio Viveva Neanderthal. Di questa affasCinante e
Laboratorio gcuola primaria ancora per molti versi SConosCiuta specie oggi iniziaho, grazie

sperimentale

(2 ore)

(dalla classe IID)

anhche alle recenti scoperte Che avvengono a Pradis (grotta del
rio Secco), a emergere alCuhi aspetti interessanti. La parte
laboratoriale prevede di ricostruire e portare a Casa alcuhe
forme di decorazione di piume e artigli, Che ipotetiCamente
furono adottate da questi antiChi CacCCiatori.

Tasgli di pietra

Laboratorio
sperimentale

(20 30re)

gcuola pritnaria
(dalla classe 11D e
secondariedile Il
grado

Durante il laboratorio i parteCipanti sperimentano i passagsgi di

alcune techiche preistoriche di sCheggiatura, COStruisCono

CoN |3 selCe alcuni strumenti utilizzati nelle fasi preistoriche
prese in considerazione. Inoltre affrontano attraverso
indovinelli ed in forma di problem-solving un itinerario

multidisCiplinare, Che si shoda dai materiali ai manufatti, dai

dati di ritrovamento all'interpretazione possibile di oggetti

della vita materiale ih epoCa paleolitiCa e heolitiCa.




2. Preistoria recente

Asgricoltori e
allevatori

Percorso
didattico
assistito

(102o0re)

gcuola primaria
(dalla classe II) e
secondariedile
11 grado

Attraverso un percorso didattiCo assistito, Si rivive |0 stile di Vita
durante il Neolitico, nel hostro territorio. Durahte 'attivita Si
sperimentera, in una “pillola di laboratorio”, alCune tecniche di

macinazione del per |a Creazione di farine di Cereali.

Le pintadere

Laboratorio
sperimentale

Scuola primaria
(dalla classe 111

L'attivita prevede la ricostruzione di alcuni oggetti usati durante
la preistoria per decorare Corpi, Vesti e ipotetiCamente il Cibo, |e
pintadere. Tali strumenti in terraCotta Vengono riprodotti in
alcuni esemplari e sperimentati dagli studenti su diversi supporti,
con terre coloranti e diluenti haturali. 1| laboratorio & basato
anhche sulle pintadere scoperte hegli sCaVvi archeologiCi

@ ore) del 2016.
La prima
farina, il primo . .
pahe [attivita introduce e permette |0 sViluppo di un’attivita di
Scuola primaria archeolggla sperimentale f:he prevede |a produzpne di Fafma.dl
Laboratorio cereali facendo usare direttamente agli alunni delle copie di

sperimentale

(2 ore)

(dalla classe I11)

macine e macinelli in pietra. La farina prodotta Verra infine
impastata per la Creazione di pane. NOn verra fatto mangiare il
prodotto.

Palll e [e sue
palafitte

Laboratorio
sperimentale

(203 0re)

Scuola primaria

(dalla classe 111

Agtivita finalizzata allapprofondimento della Caratteristiche
archeologiche e paleo-ambientali del sito di Palt di Livenza —
patrimonio dellUNESCQ. Durante ['attivita i parteCipanti
costruiranno un modellino di Palafitta. [L,uogo di svolgimento: sale
sezione preistoria, aula didattiCa

ATTIVITA COLLEGATA ALLINSTALLAZIONE “Realizza
il tuo villaggio sull’acqua”




3. Protostoria

metal

Le eta dei
Museo
Percorso
didattico
assistito

(1 0ra)

Lamine,

liin

11 grado

Scuola primaria
(dalla Classe IV e
secondariedile

1l percorso rende possibile trattare i temi fondamentali della

protostoria attraverso riferimenti diretti € concCreti Con il hostro
territorio. T reperti protostoriCi del Museo del Museo di

Archeologia permettono di ricostruire come Si Viveva e come si
presentava l'ambiente durante 'eta del rame, del bronzo e del ferro.
1l percorso puo essere integrato con agili dimostrazioni sperimentali
legate alla decorazione delle lamine metalliche o alla lavoraziohe del
filo di rame.

(2 ore)

fibule e
pendagli

Laboratorio
sperimentale

La tessitura

Scuola primaria
(dalla classe IV)

L’attivita permette ai parteCipanti di realizzare pendagli, fibule,
lamine decorate, torques... ritrovati nei Siti de| territorio e ih altri
siti archeologici, utilizzando e stesse techiCche e gli stessi materiali.
In questo modo si sCopre conCretamente una delle Caratteristiche

pill importanti delle culture protostoriche: |a produzione di
strumenti in metallo, talvolta anche finemente decorati.

Laboratorio
sperimentale

(2030re)

Lo strano

gcuola pritmaria
(dalla classe TV)

Osservando alcuni importanti reperti presenti in Museo é possibile
ricostruire |e techiche legate alla tessitura di epoCa protostoriCa. II
laboratorio permette di sperimentare 'attivitd di produzione dei

tessuti, grazie all’'uso di modelli di telaio. ] parteCipanti potrahho
inoltre colorare il |Oro tessuto Ccon materiali haturali, Come avveniva
nellantichita.

caso del
vaso

Percorso
didattico

assistito

(2 ore)

NUOVO
I suerrieri

Corpo ne|

Scuola primaria

(ClassiIVeW

1l percorso, realizzato sotto forma di uha Vera e propria

investigazione, puntualizza il tema della pratiCa funeraria della
Cremazione e Si shoda tra i reperti delle necropoli della
romanizzazione £ino a quelle tardo antiche. [,"indagine”, prevedera
una parte metodologiCa. DOpO aver analizzato insieme |e sepolture
presenti in museo i ragazzi saranno divisi in gruppi e oghi gruppo

dovra “Creare” una sepoltura ad inCinerazione ad hoc inserendo gli
elementi di corredo. Quando tutti i Sruppi avranno finito, a turno

dovranno ahalizzare il corredo fuherario degli altri gruppi, €
dovrahno Capire ih base al contenuto a Che personaggio appartiene
Ciascuna sepoltura.

sull’albero
Percorso
didattico
assistito

(102o0re)

costruisci la

Scuola primaria
(dalla classe TV)

Laboratorio che affronta il complesso tema della ritualita in
collegamento con alcuni tri i pill interessanti e affascCinanti reperti, i
bronzetti raffiguranti i guerrieri (ad es. da Praturlone) e le lamine
votive (ad es. da localita le Villotte -G. Quirino). I reperti specCificCi
diventano punto di partenza per traCcCiare uh percorso che porta i
parteCipanti a Creare operativamente Uha Copia di statuetta e uha
di lamina votiva a Sbalzo.

tUa Casa
protostorica

Scuola primaria
(dalla classe TV

Laboratorio che prevede il Confronto, basato sui reperti specCifici,

tra sistemi e impianti di insediamento fortifiCati appartenenti all’'eta
del rame, bronzo e ferro. Per rendere estremamente Concreta




Laboratorio
sperimentale

(2030re)

attivita gli alunni parteCipanti Creeranno divisi in gruppi, dei
modellini in sCala di abitazioni a piahta ortogonale, Con pareti a
graticcio ligneo. Gi procederd inoltre alla posa dellintonaco in limo

argilloso. Ciascuh modellino verra 1asCiato agli autori.

4. EpOCa romaha e tardoantiCo

La Villa romana di
Torre

Percorso didattico
assistito

(102o0re)

Scuola primaria
(dalla classe V) e
secondariedile Tl
grado

1l percorso, sotto forma di uha vera esplorazione scientificCa,
propone unha Visione e una ricerCa attiva delle Caratteristiche
della Villa. Il fiume Noncello, Con il SuUo suggestivo contesto
naturale, fa da cornice all'area archeologiCa di Torre e
costituisce unh ulteriore elemento di indagine durante
lattivita. Attraverso un gioco di abilita Si porta i partecCipanti
a rilevare |a posizione topografiCa e il rappOrto tra Sli
ambienti del sito. Fondamentale € 'uso delle plahimetrie del
Sito stesso.

1 reperti romani

Percorso didattico

Scuola primaria
(dalla Classe V) e

Percorso di osservazione e ahalisi dei reperti provenienti
dagli sCavi che hahnho messo in [uce il Sito archeologico di
Torre di Pordenone e altri Siti. ] parteCipanti SCOpronho
materiali da costruzione, marmi, tessere musive e in modo

assistito secondariediTe Il particolare i frammenti di raffinati affreschi, alcuni dei
grado comprendendo |e CapaCita techiche e artistiche degli
(1 0ra) artigiani romani.
L attivita prevede 'osservazione dei frammenti delle
Dal sasso al decorazion/i pavimentali e parietali della Villa romana di Torre,
Mmosaico nonché l'osservazione e il rilievo della pavimentazione

Laboratorio
sperimentale

Scuola primaria
(dalla classe V)

dell’esedra presente in Situ, tra il Campanile e il |ato ovest
della Chiesa dei ss Tlario e Taziano. [,a fase successiva
prevede ihguadramento dello SViluppo techiCo e storiCo-
artistico del mosaico in epoca romana. [La parte pil
consistente dellattivita verte nella progettazione grafica di

(203 o0re) . . . . . .
unh motivo decorativo pavimentale e la sua realizzazione in
NUOVO mosaico, usan.do malte di diver_sa consistenza e finezza e
tessere in pietra, pasta di vetro e terraCotta.
Dipingere... A
Fresco

Laboratorio
sperimentale

Scuola primaria

Attraverso il laboratorio, Che prevede |a realizzazione di un
affresco su pannhello, i parteCipanti si immedesimano nel
lavoro di un artista di etd romana; sperimentano techica e
grafiCa si avviCinano alle immagini degli affreschi romani, in

o3or ; A . . . .
(20 3o0rel (dalia Classe V) modo particolare quelli rinvenuti nel sito archeologico di
Torre di Pordenone.
Dall’argilla al gcuola primaria L attivita prevede un ragionamento sulle prinCipali tecniche
mattonhe (dalla Classe V) e edilizie di eta romana, con il Supporto Visivo e diretto del

Laboratorio

secondaria di ]
grado

materiale presente in Museo. Inoltre i parteCipanti SOno
coinvolti direttamente nella realizzazione pratica di alcuni




sperimentale

(2 ore)

elementi costruttivi in sCala di un edificio romano, che
assembleranno per Creare uh modello ragionato di Villa
rustica o domus

gcritto nella
pietra

Percorso didattico
assistito

(102 o0re)

gcuola secondaria
di 11 grado

Intervento che ripercorre le £asi storiche, archeologiCamente
documentate, della romanizzazione e della piena eta romana
del hostro territorio, attraverso |e epigrafi presenti in
Museo. {Jh’occasione per coniugare |o studio della lingua
[atina alle fonti conCretamente utilizzabili. Eventualmente, su
autorizzazione e intervento della Direzione del Museo, potra
essere mostrato il mattone inCiso con esercizi di sCrittura.
Attualmente hon esposto.

LLa Gorgone
d’argilla

Laboratorio
sperimentale

gcuola primaria
(Classe V)

L’attivita prevede un ragionamento sulle prinCipali techiche
edilizie e in particolare decorative di et romana, con il
Supporto Visivo e diretto del materiale presente in Museo. 1
parteCipahti SOnO poi Coinvolti direttamente hella
riproduzione, in sCala, dell'antefissa rappresentante

(2 ore) ipotetiCamente unha (zorgone.
NUQOVO
“Made in..": i
ma Ch! di [attivita prevede una riflessione sugli aspetti produttivi di
produzijone . . . .
alcune categorie mahufatti romani, Con particolare
riferimento ai pesi da telaio, alle lucerne e agli altri reperti
. . . riportanti bolli di pro jone, rofo o} i
Laboratorio Gcuola primaria iportanti bolli di produzione, approfondendo anche gli

sperimentale

(2 ore)

NOOVO

(Classe V)

aspetti legati alla loro commercCializzazione. Dopo aver
0sservato i relativi reperti presenti in Museo, i parteCipanti
Sonho impeghati, in un micro laboratorio, nella realizzazione di
uha lucerna, utilizzando |e cohoscenze apprese.

5. Alto medioevo, medioevo e rinascimento

Le hecropoli
altomedievali

Percorso didattico
assistito

(1 0ra)

gcuola
secondaria di 1
e 11 grado

1l percorso “sfrutta” la possibilita di Camminare sulle tombe,
data dallo specifico ed efficace allestimento proposto dal
Museo, permettendo ai ragazzi parteCipanti di osservare
nella maniera pill Corretta CiasCuna tomba, Sia |0 sCheletro
(in buona parte ricostruito nel Caso di Tramonti, ma
completamente originale per Palazzo RjCcChieri), sia gli oggetti
di corredo. Proprio tali elementi portaho alla lettura Sia della
pratiCa fuheraria intesa Come orgahizzazione rituale della
necropoli, Sia alla lettura Culturale e tecniCa degli oggetti.

Alla maniera di
Sherlock Holmes

Percorso didattico
assistito
(2 ore)

Scuola
secondaria di 1
e II grado

1l percorso é riferito alle heCropoli longobarda e post-
carolingia. Sappiamo che il hostro scheletro si modifica in
base alle attivita Che svolgiamo e in base ad alcuni problemi
di salute, ih questo percorso Vediamo come. Durante il
laboratorio sono trattate alCuhe modifiCazioni ossee antiche
e moderne, honché alcune patologie riconoscibili dai segni

presenti hello sCheletro. Gli studenti, come dei Veri




NUOVO investigatori, vengono divisi in gruppi a oghuno dei quali
Viene “assoCiato” uno scheletro; obbiettivo € trovare e
schedare le modifiCazioni ossee presenti (su 3/¢ degli
SCheletri esposti SOnO infatti facCilmente Visibili). [indagine
porta a proporre un’interpretazione sull’eta, sullo standard
di Vita e sulle cause di morte.
Alla scoperta del
Castello e delle altre Attraverso 'analisi degli elementi strutturali e architettonici
fortezze ccuola dell'edificio e l'intervento attivo dei ragazzi, favorito da
secondaria di 1 materiale didattico-opertativo, sard possibile ripercorrere
Percorso didattico e 1 grado ’evoluzione de| Castello di Torre, fino al momento di
assistito diventare la sede del Museo Archeologico.
(1 0ra)
Pietra su 1l laboratorio permette di individuare, attraverso
pletra...mattone su osservazione e |a Valutazione delle tracce architettoniche,
n.w'a.)ttone gcuola le Varie fasi di sviluppo, ampliamento e modificazione, che
secondaria di I hahno segnato |a storia del Castello di Torre, a partire dal
. . suo hucleo medioevale. L'insieme di gueste informazioni
Laboratorio sperimentale e 11 grado N . . . .
verra impiegato hella costruzione, da parte di oghi bambino o
ragazzo, di un modellino ragionhato de stello.
(203 0re) aga model| agiona | Castell
carti di vaso . - . .
sca di vas Percorso attraverso i frammenti di CeramiCa graffita,
. . cuo inalizzato all'approfondimento delle complesse £asi di
Percorso didattico gcu !a ‘ Fna.I ato allapp ‘F ndimento d I‘I mpl.ss fasid
355istito secondaria di I | lavorazione e decorazione della CeramiCa Sraffita, attraverso
eIl grado osservazione degli sCarti di |avorazione.
(1 0ra)
R Attraverso osservazione e il rilievo, realizzato direttamente
(o} o] ... la cart w . . .
Con 'acqua... la carta sul campo”, delle evidenze archeologiche e delle
. . Cuo Caratteristiche ientali dell’area, i parteCipanti
Percorso didattico seu !a . . a a‘ § h. gmb n al. del a. a,1pa pe?n .
assistito secondaria di 1 riCostruisCono CritiCamente il funzionamento dell’antiCa
(2 ore) e 1l grado Cartiera Galvani, |a storig SoCiale collegata e |o
Sfruttamento delle risorse idriche che essa ha operato.

6. Collezioni extraterritoriali

I reperti
magno greci
ed etruschi in

Museo
Percorso
didattico
assistito

(1 0ra)

gcuola primaria
(dalla Classe TV e
secondariadiTe Il
grado

Percorso didattico all'interno dell'allestimento, finalizzato alla
conoscenza in particolare della collezione (Micheluzzi e della
Collazione Corah, delle sue specCifiche Caratteristiche e al
Confronto Con alcuni elementi della realtd territoriale coeva,
CONh partiColare attenzione alle pratiche fuherarie.

10




7. Metodologia della ricerCa archeologica

Passeggiando tra i

reperti

Laboratorio
sperimentale

gcuola primaria
(dalla classe 11 e
secondariadilell

1l laboratorio prevede |0 sViluppo di uha ricerCa di superficie
simulata. Gli aluhni parteCipanti SOno Coinvolti direttamente
in operazioni quali la loCalizzazione e il rilievo dei reperti, il
|oro riconoscimento e |3 contestualizzazione Cronologica e
Culturale. Verranno Create delle mappe di distribuzione dei

grado materiali Che porteranno all'interpretazione genherale dell'area
(203 0re) indagata.
Scavo Vengono riprodotti in apposite Casse Vari Strati di terreno. ]
archeologico parteCipanti, Come in unh vero Cantiere archeologico, Si
simulato Cimentano in tutte |e operazioni hecessarie, dallo sCavo e
documentazione, alla ricostruzione del contesto antico,
Tutti gli ordini interagendo tra loro e [avorando Come una Vera equipe.li

Laboratorio
sperimentale

contesto Che Viene trovato dai partecipanti puo diversificarsi in
base allo specifico programma di storia delle varie Classi. Si pud
scegliere il contesto contattando |a segreteria didattiCa.

(2,2030re)
ome L C . . .
arc%ezog%ntra Laboratorio finalizzato all'analisi di oggetti integri e in uso di
£000 anni Vario tipo riferibili allattuale Vita quotidiana. Attraverso

Laboratorio
sperimentale

(2 ore)

Scuola primaria,
secondariadilell
grado

[attivitd i parteCipanti Creano un sistema di ClassifiCazione,
anhalisi e recupero di informazioni dalle fonti materiali. Le
SCuole secondarie potrahho appliCare anche degli SpeCifiCi
fogli excel per inserire in tempo reale i dati raccolti e
Valutare anChe percentualmente |e CaratteristiChe
morfologiche e gli aspetti funzionali degli oggetti ahalizzati.

Gtai fermo che ...

ti disegnho

Laboratorio
sperimentale

(2 ore)

Scuole secondarie
lell grado

1l laboratorio prevede di posizionare |a Classe, diVisa in
piccoli gruppi, sulle vVarie tombe delle heCropoli altomedievali
esposte, e di far appliCare ai ragazzi e techiche del rilievo del

contesto archeologico. Ih questa maniera, oltre Che
sfruttare |a possibilitd di “immergersi” in un vero contesto
archeologico grazie alla funzionale modalita espositiva
adottata, Si SViluppano Varie competenza richiesta a diverso
livello dai Vari gradi SColastiCi coinvolti, ovvero i| disegho in
sCala e l'utilizzo di strumenti per la misurazione.

1 partecCipanti vengono infine coinvolti nella verifiCa
inCrocCiata dei rilievi degli altri gruppi, arrivando a dare una
registrazione e un’interpretazione complessiva delle
necropoli.

8. ArcheoAyvventure e ArcheoRacconti

1L MUSEO AL
BUIO
Percorso
didattico
(1 0ra)

gcuola dell'infanzia,
Primaria (classi I e 11)

Speghendo |e |ucCi del Museo i piccoli Visitatori osserveranho
€ conhosceranno |e sezioni del Museo archeologico alla luce
di uha torcCia elettrica. (Jh modo originale per conoscere |a
Storia e |'arCheologia del hostro territorio, e familiarizzare

col Museo.
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Caccia al tesoro tra i reperti delle diverse fasi Ccronologiche
caccia al espos.ti in‘Museo. Grazie a miCrOIE.)bOY.‘atori, prgve di abilita e
di ragiohamento, trabocchetti, gli studenti potranno
reperto . . . ; B .
Scuola primaria (dalla immergersi hell'archeologia del territorio in mahiera
classe I11) e secondaria informale e coinvolgente.
Percorso . I N L . .
didattico dilellgrado NB: a rlch{eSta del dgcente e .anche pogsnblle orgamZZar§ il
assistito laboratorio :s‘u specifiche fasi Crono!oglche da mettere in
relazione Col programma storia della Classe.
(102o0re)
[ attivita si realizza attraverso un raCconto narrato
allinterno delle sale, progettato per contestualizzare e
rendere “parlanti” i reperti preistoriCi esposti e ispirato a
gtorie testi di Valore |etterario. Attraverso il racconto sarahho
da trattati molti temi della Vita quotidiaha condotta dalle genti
Pald preistoriche nel sito di Pall di Livenza dal Paleolitico al
Neolitico (CaccCia, macellazione prede, macCinazione Cereali,
‘Percorso Scuola primaria (dalla Creazione di Vasi e [oro decorazione, decorazione di vesti).
didattico Classe II1) e secondaria | Qgni attivitd della Vita quotidiana, oltre ad essere descCritta
assistito di 11 grado e riferita ai reperti originali, verra inoltre esemplifiCata
operativamente grazie a delle agili postazioni interattive
(1020re) dove usare copie di strumenti e sperimentare i gesti compiuti
migliaia di anni fa.
1| Conte dei Viaggio attraverso tutte le sale del Museo grazie al guale si
reperti riperCcorrono e tappe della ricerCa archeologiCa territoriale
e parallelamente si traCCia |a storia del conte Giuseppe
Percorso o N di R,agogna,'{-‘igux'ra cardine per 'esplorazione e la
. . Tutti gli ordini Valorizzazionhe del hostro passato.
d'd‘?tt,'co Unh racconto pieno di fascino che Si sviluppa tra reperti di
assistito Varie epoche, letture ahimate e memorie custodite hel
castello.
(1 0ra)
C’era uha casa
molto carina... . - :
1l percorso, raCcontato fra reperti, ricostruzioni, Supporti
Visivi e sonori multimediali, letture animate di brani
Egact‘i‘i’é‘; Scuola primaria (dalla scientifiCi e narrativi a tema e momenti dediCati
ASSIStIto classe‘III) e secondaria all’grppeomg;a sp?rlmentale, ripercorre |’evo|u219n§ ‘
(2 ore) dilellgrado dell’edilizia residenziale |ungo le sale del Museo: dai ripari
preistoriCi ai Villaggi dell’'eta del Bronzo e del Ferro; dalla
NUOVO domus romana, al fenomeno dell’inCastellamento.

9. Dal Reperto al Fumetto

Dal reperto al 1l laboratorio intende unire 'archeologia al linguaggio proprio

fumetto Scuola primaria dell’arte del Fumetto. A seguito di uh percorso introduttivo
(dalla Classe I1]) e allinterno di una delle sezioni espositive del Museo, e dopo unha
Laboratorio SCuola secondaria di fase ragionata di avviCinamento alle techiche e ai codiCi

semanticCi adottati dai fumettisti, honChé alla strutturazione
grafica (condotta da uh’archeologa, che ha gia

sperimentale Tellgrado
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(3 ore)

NOUOVO

pubblicato ahche fumetti di carattere archeologico-
divulgativo), gli studenti parteCipanti saranho portati a
elaborare a gruppi Uuna agile storia in h. ¢ tavole legata ai reperti
e contesti Che hahno inizialmente conosciuto. Dopo la
strutturazione della sceneggiatura, anche la parte grafica sara
sViluppata dagli studenti stessi. I fumetti prodotti attraverso
questa attivita potranho essere materiale per un’esposizione in
Museo, e spunto di rielaborazione per eventuali ulteriori
prodotti museali.
] contesti a scelta de| docente spunto per il fumetto saranno:

- La Preistoria (con particolare attenzione al
contesto di Palt di Livenza)
- [’eta romaha (Con particolare attenzione al
complesso della Villa romana di Torre)
- La Vita e |e ricerche del Conte Giuseppe di
TRagogna

Laboratorio collegato con il progetto di Mostra “Dal
TReperto al Fumetto”

10. Primi passi tra i reperti

gtorie intorno

al focColare
ccuola Un racconto animato arriCchito da illustrazioni che, attraverso
Percorso ) . exhibit, immagini e suoni, immergeranno i bambini nella Vita
. . - dellinfanzia e L . N . . .
didattico assistito primaria quotidiaha di antichi CaCcCiatori e allevatori.
(1 0ra) (ClassiT eIl
NUOVO
Oggetto antico, 1l lavoro dgll’arche9|ogo Si .basa.anf:he suuq sFudio della forma e
0ggetto della funzione degl{ oggettl_ ant;ghn._l bambini oss.erveranno e
moderno ccuola tocchhejranno .alcum. oggetti Fgmlllar{ {-‘ramment.at-l (.p.osate, .
dellinfanzia e bo*ct;gllette.dl pla{s‘tlca, cc?lorl e matltg, ...), pOi diVvisi a gruppi
Percorso primaria u;eranno gli stessi pggettl come s.ter.)cn ger Ottengre la !oro
didattico assistito | (ClassiT € ID s:lhogette € 3 partire da questa si divertiranno a. lmm.agmarne la
funzione, partendo dalla “lettura del [avoro degli altri”. Poi
(1 0ra) appliqherannp 1a scgssa techiCa per riconoscere la funzione di
alcuni reperti sCelti opportunamente hel perCorso museale.
NUOVO
Il mito svelato Alla scoperta di déi, eroi, mostri e uomini attraverso i miti e le
ccuola immagipi di anjciche pop0|azioni. 1l percorso intepde avvicipare j
Percorso dellinfanzia e bambini alla mitologia greco-romana € ad alcuhe iconografie
didattico assistito Primaria medievali e rinasCimentali utilizzando |e rappresentazioni e
ClassiTe ID decorazioni presenti hel perCorso espositivo e attraverso la
(1 0ra) narrazione ahimata e illustrata di miti e raCconti tramandati
dagli antichi, ad esse collegati.
NUOVO
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ArteMUSE’ 2017-2019 — Schede delle attivita didattiche
Sede Museo Civico d'Arte - Palazzo Ricchieri
Corso Vittorio Emanuele 11,51 - 33170 Pordenone
Responsabile dott.ssa Mara Prizzon
Cegreteria Lunedi dalle 14:00 alle 17:00
Tel 0434.923027

info@eupolis.ihfo

Tutte |e attivita proposte per [anno SCOlastiCo 2017-2019 SONO State progettate in rapporto alle
peculiarita del Museo e affrontano in chiave didattiCa diversi aspetti del contesto StoriCo-
artistico territoriale, dalle metodologie disCiplinari di ricerCa allapprofondimento di temi e
aspetti specCifiCi e di sperimentazione di techiche artistiche e di contaminazione di arti diverse.

Giovedi 22 febbraio, giovedi 1 e 8 marzo, dalle 14:00 alle 17:00, preVia prenotazione telefonica, Si
da disponibilitd a incontrare gli insegnanti che o desiderano, al fine di organizzare le attivita
Cche intendono richiedere ed eventualmente coordinarne |e scelte.

Le attivitd didattiche si svolgeranno presso il MUSEO CIVICO DARTE - PALAZZ2O0
RICCHIERI (PORDENONE),\ NELLAULA DIDATTICA, NELLE EVENTUALI SEDI
ESPOSITIVE e NELLA CITTA ANTICA.

Proposta didattiCa

Le attivita didattiche proposte sono riferibili @ due tipologie: 1. percorsi didattici assistiti,
2. laboratori sperimentali. e attivita sono raggruppate nhelle Categorie di:

1. Il Museo civico d'arte e |e sue collezioni; 2. J| territorio e |a Cittd; 3. Arte e arti:
sperimentazioni e contaminazioni.

In pili, nell’ambito di ArteMusé 2017-2018 SONO attiVvi i progetti speciali:

« 7PartecCipa a "Cartoline dal mio quartiere”, un concorso di idee per |e scuole
Che valorizzi i singoli quartieri di provenienza delle scolaresche in relazione alla Storia
della citta di Pordenone e alle collezioni presenti in museo. Il materiale prodotto e
raCColtO sard oggetto di Unha mMOStra: per |'0CCasione i Curatori della mostra Stessa,
sarahnho alcuni aluhni selezionati Che imparando a progettarne e a gestirne |a

realizzazione sarahho protagonisti dell'attivita "Anche NOi Curatori” inh occasione

14



della Settimana della Cultura.

« Partecipa a “Giovahi registi

... Racconta il tuo Museo”, unh concorso per |e

Scuole VoIto alla realizzazione di un video promozionale del Museo Civico d'arte.

Tutti i video realizzati Saranho condivisi sui soCial hetwork dello studio Eupolis e del

Comune di Pordenone. Sara forhito ai docenti appoggio e apposita documentazione di

riferimento. Alla Classe che raccoglierd pili Voti attraverso il computo dei likes verrad

regalato un percorso didattiCo alla scoperta della Citta di SacCile nellanno sColastico

successivo.

Per info specifiche su questi progetti SpeCiali Contattare |a segreteria didattiCa.

LABORATORI SPERIMENTALIL E PERCORSI DIDATTICI ASSISITI

1. JI Museo Civico d'Arte e |e sue collezioni

Fasce

Attivita d’utenza Descriziohe

gono il

museo: mi gcuola

presento primaria (dalla | L'attivita permettera agli studenti di familiarizzare con il Museo-
Classe 11D e Istituzione, la Sua Sstoria , le sue funzioni e le collezioni.

Percorso secondarie di I | La finalita del percorso e far si Che gli utenti instaurino un rapporto

didattico e 11 grado (con | personhale, piacevole e stimolante, ma anche Corretto, Con il museo e (e

assistito opportune opere.

(1 0ra) Calibrazioni)

La famiglia

ricchieri il

Lo:r: lz 3:)6220 Gli studenti saran_nq gu{dati‘a i‘ndividuare gli indizj per ricostruire e

“avventure” gcuole vicende della famiglia Ricchieri g del palazzo ahalizzanhdo o s*ca’.co
secondarie di 1 attuale «_e seguendo‘la sua evolg;none, attraversc? la lettlfr.a degli 3

Percorso e 1 grado eler‘n.en\tl s:tru'tturall e decovjat;w. 1l percorso.comvol‘gera i raga;;n lh.

didattico a’.c’chta dl‘orler‘)tame‘n?o e Y,‘ICO.SZCY‘UZIODG storiCa mediante ['ausilio di

assistito piante e diseghi storiCi dell’edifiCio.

(10ra)

Come in un Attraverso una lettura puntuale e Critica delle immagini, guidati dalla

fumetto: |e gcuola lettura di testi di riferimento, gli aluhhi saranho accompaghati a

pettenelle dellinfanzia sCoprire |e pettenélle, tavolette intertrave, Che deCorano i Soffitti di

S ’ palazzo Ricchieri e di molti palazzi della nostra Citta.
‘Percorso sp :crg?)::;?m:e dil L'attivita in forma di l[aboratorio, e indirizzata ai fruitori pit piccoli,
didattico Con ['intento di Offrire |Oro un'oCcasione per |eggere |e favole illustrate

asSistito (1 ora)

e 1] grado (con

Come uh fumetto, per sCoprire |e storie antiche tratte dalla letteratura

. opportune L :
e laboratorio calibrazioni) tardocortese e cerCare di ricompor|e 0 reinventarle secondo sequenze
sperimentale proprie dell’arte del fumetto.
(2 ore)
Il visitar... gcuola 1l percorso vuole condurre i ragazzi a leggere i racconti in figure che
cortese primaria e illustrano il valore guerriero e lamore cortese, temi di soggetto profaho
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secondarie di 1

e allegorico tratti dalla letteratura romanzesca in Voga hel Trecento. 1|

Percorso e 11 grado (coh | percorso si Completa approfondendo alcuhi temi: 'ahalisi iconografica,

didattico opportune il gusto CaVvalleresco a Pordenone, il ruolo della committenza dei conti

assistito Calibrazioni) TRicchieri, 'importanza delle opere commissionate simbolo

(1 0ra) dell’'affermazione economicCa e del prestigio socCiale.

gcultura

220:

ooy | seua |

lighea primaria (dalla | Le opere squltoree ?§p03te pefm.e’.ctono l{n {nte.r.essar‘)te percor‘so
Classe II1) e attraverso i soggetti iCOnografiCi, i materiali utilizzati e |e techiche

Percorso secondarie di ] es‘ef:u.tiye,. per prova}re a riconoscgre e co.nFrontare gli elemepti

didattico e 11 grado (con St{ l!St!Cl di epoche diverse, a.co‘glle}re le d{FFerenze e 'evoluzione

assistito op;?ortu‘ne. stilistica dal Quattrocento ai giorni nostri.

(1 0ra) Calibrazioni)

Ei(::l::i:)eri g(ezltll'?rl)ianzia, Dopo' aver Chiarit.o cif‘a che Cgratterizza uha scultura e un dipinto, gli
pritaria e f'slupr?l saranpo gwc{at.l a‘ cor.)Slderare |e opere squltoree espQStg per

Laboratorio secondaria di lnleldqqre i matevjla‘ll di cui sono fatte, |§ techiche esecutive, i .

sperimentale grado (con soggemn_:cqpogrgﬂc;, epc: pet provafe a ‘rlc‘onoscere‘ e confrontare gli

(2 ore) opportune elementi St‘lllstl(.ll l?eCUllaY‘l qel s-mgoll artisti ed alla fine dar voce alla
calibrazioni) vena Creativa di Ciascuho di hoi.

1 generi

pittoricCi gcuola

Percorso gg?;”&()d: lla Analizzando le.opt.ere eSpOStez i rggazzi verfanno guifjafcf m.eu'c"m.alisi‘ .

didattico secondaria di T delle opere, quindi dovrapnq individuare gll ?Iementl Plu.Slg.hl‘FlC.aFlVl.

assistito grado (con (apnmapdo anche sensaZlon.l ed osservazpnl) r‘lcavatl d‘al dipinti; infine

1 0ra) opportune gll glgnm cohfronterahho e.mcroceranno i da‘tl racc.ol?l, per provare ad

e Laboratorio | calibrazioni) individuare |e regole formali Che sottendono i generi pittoricCi.

sperimentale

(2 ore)

gtencil

Lzrlvltaenato gfitr‘n%lg a dalla Il laboratorip intende Forn‘ire: in T{Ferimentp aq unha selezione gi ope}re

serigrafia Classe TI]) e conservate in rpus\eo, le Prnncnpall lt‘.)FOYma‘ZlO‘Dl.S%J alcune teCQIChe di
secondaria di T Stampa. La \{ang’ca ela rlcchgzza di soluzioni V.ISIVG ch_e Ife vaT;e ‘

Laboratorio grado(con sDernmentQZIOnn possqnp. qFFrlre p.ermettpn.o ai ragazzi di gfﬁ;pare il

sperimentale opportune gusto graflcq, la SehSlblllt.a verso | rrzater.lgll,‘la progettualita, il senso

(2 ore) calibrazioni) dello spazio, il senso del ritmo e dell’equilibrio.

I ritratti

dell’ottocen

t0:

({;mchelangel ccuola

Grigoletti gré?gg/gdea“a Attraverso [a lettura di alcuni ritratti di M.Grigoletti i ragazzi

e il suo secondarie di ] proy?ranno a indjvidgare il p?r§onale Stile pittorico dell’qrtista ea '

tempo e 1] grado (con verifiCare Come i SUOj ritratti riesCano a Creare Una SpecCiale empatia

tra 'osservatore e ['opera.

opportune

Percorso Calibrazioni)

didattico

assistito

10ra
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I volti e le

emozioni
Percorso Attraverso |'ahalisi di riproduzioni di ritratti, i bambini Saranno guidati
didattico gcuola a individuarne gli elementi pil signifiCativi CapacCi di esprimere
assistito dellinfanzia e | sentimenti ed emoziohi. Successivamente, saranno Spronati a
(20ra) e primaria riprodurre tali sentimenti utilizzando techiche diverse ispirandosi ai
Laboratorio ritratti presenti nella collezione permanhente.
sperimentale
(2 ore)
e stagiohi . . - D
%ells'a?fe n DOpO aver condiViso alcune idee e pensieri sulle stagioni e Cio che le
ccuola contraddistingue, i ragazzi sarahno stimolati a ricerCare tra |e opere
. . . ittoriche esposte quelle che mostrano i seghi impressi d ssaggio
Laboratorio dellinfanzia e P h > ©3P quelle che mostra . o , mpre , a{ Passagg
. L delle stagioni e g provare ad avanzare ipotesi "Creative"” sui titoli.
sperimentale primaria N . . . L
(2 ore) Quindi |e idee emerse Verranhho rielaborate ih mahiera "artistica".
Un “filo
YoSsoO”: tra
ito e Ccuo . . . . L
:2 ggenda grimalfia e Le opere d’arte Si possoOno “leggere” come un libro: a volte gli artisti Si
secondaria di ] SONo ispirati, per |a |oro Creazione a miti e leggende.
Percorso grado (con 1 ragazzi sarahno stimolati a rielaborare le informazioni estrapolate
) . visione e dall’ isi di alcune opere selezionate presenti i eo.
didattico opportune dalla vision allanalisi di alcune opere sel hate presenti in mus
assistito Calibrazioni)
(2 ore)
Se i quadri
otessero . . s . . N
ganasrse ccuola L'educazione all'immagine inizia con il saper vedere, ma "il vedere
primaria e Cosa Che deve essere appresa” (Wolfflin). Il percorso condurra gli alunni
Percorso secondaria di 1 ad analizzare |e opere d'arte per riconoscere i diversi tipi di immagine e
didattico grado i diversi significati comunicCativi. Quindi i ragazzi proveranno a dar
assistito VoCe ai protagonisti inventando un dialogo verosimile fra i soggetti
ell'opera.
(2 ore) deiropera
1l dado
magico 1l tema degli animali, attraverso un’attivita ludica, condurra i bambini
Scuola alla scoperta di alcuhe opere del museo.
Laboratorio dell'infanzia e L'attivita prevede 'uso di unh grande dado che riporta i particolari di
sperimentale primaria alcune opere che i bambini dovranno individuare dando Vita a un
(2 ore) percorso sempre diverso.
In tutti Viene proposto uh approCcCio all'arte ih mahiera insolita a ComincCiare
“i sensi” gcuola dall'esperienza sensoriale sviluppata sui materiali di Cui sono fatte |e
dell'infanzia, opere e su alcune riproduzioni. Ihizia quindi una scoperta delle
. rimaria e collezioni attraverso ipotetic ipolazione delle opere
Laboratorio primaria - llezioni attra s una'p a mahipolazione delle op
sperimentale secondaria di 1 | toccanhdole “con gli occhi”.
G ore) grado (con A tutti i fruitori, non solo agli ipovedenti, € utile |3 conoscenza fisiCa
opportune della forma e dei materiali assoCiati alla Comprensione intellettuale del
Calibrazioni) SUO contenuto convenzionale e simbolico. ['attivita potrebbe essere
occasione di uha fruizione del Museo senza barriere.
G. A. de' gcuole G-A. de' Sacchis detto il Pordenone, £u il pili importante pittore del
gacchis secondarie di ] | nostro territorio.
pictor e 1l grado Le opere presenti Offrono ['OCCasione per avviare uh interessante
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modernus

‘Percorso
didattico
assistito
(2 ore)

Confronto con i |aVvori realizzati per altre citta (Cremona, Piacenza,
venezia).

2. ]I territorio e |a Cittd

Attivitd Z?:f:nza Descrizione
ola primari R . . . . L
Pordenone: sCuola primaria ['attivita prevede di cogliere 'evoluzione storiCa della Citta

la citta’ antica

(dalla classe IV
e secondaria di

mediante disegni, dipinti, Stampe e mappe storiche proposte ai
ragazzi attraverso uha presentazione interattiva. zli alunni, quindi,

e rado L . ..
Percorso Ecog)lgpgortune pOtranho SCoprire in prima persona [a Storia di Pordenone
didattico assistito . L attraverso |a lettura dei palazzi di Contrada [V]aggiore e
Calibrazionhi) o L
(2 ore) dell'impianto urbanistico.
La cultura e la
Storia: tra
recento e . . . . .
'g,uatt:o cento gcuole 1l percorso Vuo| offrire ai ragazzi 'oCcCasione di comprendere e
secondarie di I spiegare il passato attraverso |0 studio dei seghi e delle
Percorso e 1] grado testimonianze che il passato stesso Ci ha lasCiato: decorazioni e
. . L YO joni artistiche e culturali tra Trecento e ttrocento.
didattico assistito produzioni artistich ulturalitra T n Qua n
(1 0ora)
j cimento . . . L
1I Rjnascimen 11 RihasCimento Viene presentato attraverso ['ahalisi di opere ed
a Pordenone e R . s
G.A edificCi della Citta utilizzati come palestra di ricerca e
o . approfondimento. Attenzione particolare sara riservata alla figura
de’Sacchis gcuola . , ) w Y
secondaria di 1 di G.A. de’ Sacchis detto “J| Pordenone™ il suo tempo, la Sua
. techica, e sue opere. Nel cuore della Cittd i r i potranno
Laboratorio e 1] grado hica, le sue op Nel cuore della a i ragazzi potrahn

sperimentale
(2 ore)

trovare uh ampio Campionario della sua produzione artistica, di
ambito sia religioso che profano, utile fonte anche per conoscere
la Citta e |a cultura del Cihguecento a Pordenone.

La citta’
raccontata: la
topohomastica
a Pordenone

Scuola primaria
(dalla classe 111
e secondarie di

1l percorso, attraverso |a Citta, Vuole offrire ai ragazzi |a possibilitd
di scoprire e conoscere |3 storia (e |e storie) di Pordenone

Percorso 1 eIl grado attrfsverso i suoi topohimi e l'individuazione dei luoghi su mappe

didattico assistito (co.n Opporfcune storiche e moderne.

(2 ore) Calibrazioni)

1l Risorgimento

e la prima - .S - . ,

Guerra Attraverso QOcufnentl qlverm sara 'poss;l‘)n'e t'rOVa).re gli spgnt; per

Mondiale a rlcompqrre i fatti e le vicende degll u.omml‘, VISS’U'CI nel p.erIOQO

Pordenone gcuola o StOTl.CO in es.ame che hahno .COD.'CTIDU.ItO a “fare’ le? Stgrla?. Di .
secondaria di] | partiColare interesse la storia di LuCio Erhesto RjCChieri relativa

Percorso e Il grado alla sua partecCipazione alla Grande Guerra. I ragazzi saranno quindi

didattico assistito
(2 ore)

spronati ad individuare in Citta un percorso coerente di Visita, tra
piazze e vie, monumenti ed edificCi.
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Pordenone:
la cittd’
moderna

Percorso

didattico assistito

(2 ore)

Scuole

e 11 grado

secondarie di 1

1l percorso proposto intende far scoprire |3 Citta € la Sua
trasformazione hel tempo attraverso |a Visione di documenti,
fotografie e mappe.

Ci desidera condurre i ragazzi ad uh ragionamento che i renda
consapeVoli dei repentini e inCisivi mutamenti UrbahistiCi che la
Citta di Pordenone ha Vissuto.

3. Arte e arti: sperimentazioni e contaminhazioni

Attivita Z?:tC:nza Descrizionhe

Archi-pop:

la cittd gcuola primaria Il Ia?oratorio Si propor\)e Come un'occasione originale per scoprire |a
ricostruita Citta e i suoi edificCi piu significativi. Dopo uh tour alla scoperta dei

Laboratorio
sperimentale
(30re)

e secondaria di
T ellgrado
(con opportuhe
Calibrazioni)

palazzi di Contrada Maggiore (anche ipotizzando e verificando l|a
corrispondenza degli spazi interni rispetto alla decorazione delle
facciate) i ragazzi in aula didattiCa Si trasformeranno in abili
architetti/pop-up.

Cartoline La citta, il quartiere, il palazzo... divengono palestra di ricerca, di

dal mio studio e di approfondimento. ] ragazzi, dopo unh'attenta anhalisi del

Guartiere Scuola primaria | centro storico di Pordenone (anche dei percorsi da loro conoscCiuti per
e secondaria di | raggiungere il Centro Cittd) e acquisiti gli strumenti di indagine,

Percorso 1 grado (con sarannho spronati a riutilizzare tali strumenti per individuare nhel proprio

didattico opportune quartiere gli elementi pill significativi.

assistito Calibrazioni) Inh uh secondo momento, Con i |oro inseghanti, proveranno a

(2 ore) raccontare il [oro guartiere con una o pill immagini pregnanti.

Quanhdo

’arte

prende Vita | SCuola pritmaria | Sperimentazione Che coinvolge gli alunhi Con una huova modalita

tableau (dalla classe V) | ludico/Creativa Che li rendera protagonisti dell'opera.

vivant e secondarie di | I ragazzi verranno a trovarsi in uha esperienza sensoriale , ed

Laboratorio
sperimentale
(3 ore)

1 e 11 grado(con
opportunhe
Calibrazionhi)

emozionale, molto coinvolgente dove il quadro prende Vita divenendo
tridimensionale.

La “danza”
del museo

Laboratorio
sperimentale
(2 ore)

Scuola primaria
(dalla classe TV)
e secondaria di
1 grado(con
opportune
Calibrazioni)

Attivita multidisCiplinare Che permette di conoscere |le opere
attraverso ['utilizzo non solo della Vista.

Un viaggio attivo hel museo coinvolgendo tutto il COorpo attraverso
esercizi legati all’espressione Corporea e all'ambito musicCale.
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Favole a
lume di
canhdela

Percorso-
Laboratorio
(1 0ra)

Scuola
dellinfanzia e
primaria (I e II
Classe)

['attivita proposta prevede di rendere il museo un ambiente
accogliente e "inCantato” dove i bambini possano farsi stregare dalla
magia delle favole, ispirate alle opere conservate in museo, raccontate
a lume di candela. ['attivita potra essere svVolta la matting o nel
pomeriggio, anche coinvolgendo genitori e famigliari Che |0 desiderino.

Colore che
ritmo!

Laboratorio
sperimentale

gcuola
dell'infanzia (da
5 anhni), primaria
e secondaria di
1 grado (con

Partendo dall'ascolto di suoni e rumori o di un brano musicale
proveremo a tradurli in seghi, in modo che il linguaggio pittorico
traduca il codice musiCale per far scoprire agli alunni I'ahalogia tra il
ritmo della musica e il ritmo grafico e tradurre |e idee sonhore in

(2 ore) Op;?ortu.ne‘ immagini e viceversa.
Calibrazioni)
Per far uh
disegno
aat®!® | sowon | o
per far la deu'lr?Fanz)a (qa Nel |'ab‘oratono verrannp presentati gli gwmeny de|'|mguf3gglo visivo,
linea 5 anni), prm‘)arlta che 1r.1316.‘me §| COIOY“e, dnventang es'pre'ssmne. di Statl'd’ammo ed
ci vuole un e secondaria di | emozioni. Gli aluhhi saranno quindi Stlmole?tl a Focallzzarne‘l‘uso
punto! 1 grado (con attraverso uh Confronto tra le opere sperimentando e manhipolando
) opportuhe materiali diversi.
Laboratorio Calibrazioni)
sperimentale
(2 ore)
gg‘lgf'a?cr: I bambini saranno guidati a scoprire (a magia dei Colori (i primari, i
gcuola complementari, i Colori Caldi e freddi, i contrasti,...) @ Sperimentarne
. . . 'uso per raccontare il [oro mondo interiore.
Labqratorlo de.ll'm{-janZla € 1l colore quindi diventa elemento espressivo e ComuniCativo Capace di
sperimentale primaria

(2 ore)

dare Vita a immagini, sognhi e pensieri, ma anche di far emergere
Capacita ingttese e imprevedibili.
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